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Актуальность проекта 

До сего времени объектом чтения были только 

результаты письма, но не его процесс. 

Текст, представленный в издании, – это только 

продукт деятельности, сама деятельность 

пишущего, процесс создания текста недоступны 

читательскому восприятию.

ТЕКСТ



Технологии подготовки изданий, позволяющих 

читателю следить за процессом создания текста, до сих 

пор не существовало.



Цель проекта

обосновать и разработать технологию мультимедийного 

представления творческой истории вербального текста в 

электронном издании, обеспечивающую непосредственное 

восприятие читателем динамики становления и изменения текста.



• Выявить исторические и теоретические предпосылки создания технологии 

электронного издания с элементами кинетической типографики.

• Исследовать способы представления творческой истории текста в изданиях 

и медиапродуктах.

• Разработать и описать модель и технологию анимационного 

представления творческой истории произведения в электронном издании, 

обеспечивающие непосредственное читательское восприятие процесса 

становления и изменения текста.

Задачи исследования



Практическая значимость 

Предлагаются инновационные решения, позволяющие внедрить генетическое чтение текста в 

широкую коммуникативную практику, в научные исследования и образовательный процесс и в 

дальнейшем способствовать массовому производству и распространению учебных, научно-популярных и 

научных изданий с использованием технологии «Видеотекст».

Будучи в первую очередь предназначен для филологов, созданный информационный продукт 

нацелен на использование в сферах научной, практической и учебной работы с любыми текстами, 

для представления и электронного хранения исторически изменявшихся документов. Технология 

рассчитана на дальнейшее применение в исследованиях, практике и преподавании лингвистической 

стилистики, риторики, теории коммуникации, истории и теории литературы, журналистики, копирайтинга, 

спичрайтинга и т.д. Конечные пользователи продуктов с использованием данной технологии – 

широкий круг читателей и пользователей электронных устройств. Модель может быть использована как 

элемент любых текстовых электронных изданий.



Исторические и теоретические предпосылки создания технологии 
электронного издания с элементами кинетической типографики

1.1. Функциональная характеристика книги как коммуникативного феномена

1.2. Книга на пути к современному мультимедийному изданию

1.3. Синтетическая природа комикса

1.4. Диафильм и учебное кино как ранние опыты синтеза кинофильма и книги

1.5. Синтез книги и кинематографа в современных медиа

1.6. Средства кинетической типографики в кино и электронных приложениях для 

обмена сообщениями



Структурно-функциональное сходство киноленты и книги

Линейная организация процесса восприятия информации (чтения книги, просмотра фильма)

Ритмизированная, кадровая структура; делимитативная функция книжной страницы и кадра 



Кинетическая типографика в кино и видеоклипах

• Динамическая визуализация мыслительных процессов

• Анимационные схемы, повышающие наглядность изложения

• Эмоционально-экспрессивная функция движущегося текста 



Кинетическая типографика в проектах мессенджеров

Интерфейс программы KTIM (Kinetic Typography 

Instant Messenger), 2006 г.
Интерфейс программы KIWEE, 2015 г.



Способы представления творческой истории текста 
в изданиях и медиапродуктах

2.1. Процесс создания текста как предмет текстологии

2.2. Традиции представления генезиса текста в печатном издании. Редакции и 

варианты текста как объект редакторской работы и элемент аппарата издания

2.3. «Оживление черновиков» в научно-популярном кинематографе: к истории 

кинотекстологии

2.4. Редакции и варианты текста в современных мультимедийных изданиях



Фрагмент страницы «Сочинений Пушкина» 
издания Императорской Академии наук (Т. 2 / 

Под ред. В.Е. Якушкина. СПб., 1905. С. 79)

Транскрипция 
(здесь: текстологический комментарий)

Традиционное представление 
редакций и вариантов текста 

в научных изданиях



Электронное издание записных книжек М. Пруста
(E. Pierazzo, J. André, 2012)



Автоматическое сопоставление вариантов текста 
в компьютерной программе Juxta



«Кинотекстология»

Рукописи Пушкина. 
Научно-популярный фильм

(первый вариант – Мостехфильм, 1937; 

второй вариант – Московская студия 

научно-популярных фильмов, 1961) 

С.И. Владимирский и А.Н. Егоров (реж.),

на основе текстологических работ С.М. Бонди.

Первый опыт 

«оживления» черновиков 

с помощью мультипликации



Модель и технология анимационного представления творческой истории 
текста в электронном издании: проект «Видеотекст»

3.1. Концептуальная и функциональная основа проекта

3.2. Основные требования к технологии и сферы ее применения

3.3. История проекта и его участники

3.4. Текстологический аспект подготовки видеотекстов

3.5. Технические особенности программного продукта Videotext

3.6. Реализация технологии «Видеотекст» в литературно-художественном издании.  

Перспективы применения технологии в эпоху мультимедиа



Области применения технологии

• В научном сообществе (текстологами, литературоведами, лингвистами и др.) для публикации 

результатов исследований в электронных изданиях, для подготовки иллюстративных материалов к 

выступлениям.

• Изучение и преподавание любых речевых практик, включая области масс-медиа, русского языка и 

стилистики, иностранных языков.

• Подготовка электронных учебных изданий по гуманитарным дисциплинам, предметом изучения 

которых является текст.

• Подготовка литературно-художественных изданий научного типа.

• Разработка методов повышения коммуникативной эффективности текста в сфере PR и рекламы.

• Электронная публикация служебных и юридических документов, позволяющая быстро и 

последовательно наблюдать историю их изменения. 



Основные требования к программе Videotext

1. Простой и интуитивно понятный интерфейс.

2. Наличие необходимых инструментов верстки и анимации текстовых фрагментов.

3. Частичная автоматизация рабочего процесса: пользователь вручную определяет эффекты анимации 

для текстовых фрагментов и порядок их воспроизведения по предварительно составленному 

текстологическому сценарию.

4. Интерактивность видеотекстов:

• управление воспроизведением анимации (кнопки пуска, остановки, паузы, перехода на шаг 

вперед/назад; функция перемещения по временной шкале; изменение скорости 

воспроизведения); 

• функция поиска по тексту и добавления закладок;

• функция внесения пользовательских помет и комментариев.



Этапы подготовки видеотекстов литературных произведений

1. Сбор материала (всех доступных на данный момент рукописей и изданий 

произведения).

2. Расшифровка рукописей (факсимиле) и их транскрипция, т. е. отчетливое печатное 

представление.

3. Установление последовательности заполнения каждой страницы рукописей. 

4. Составление текстологического сценария – моделирование процесса создания текста 

от первой рукописи к последней редакции (с известной долей гипотетичности).

5. Анимация текстологического сценария с помощью программы Videotext 2.1.



Подготовка текстологического 

сценария

– статической записи процесса 

создания текста, восстанавливаемого 

по рукописным и печатным 

источникам. 

Текстологический сценарий первых двух строф 
черновой рукописи стихотворения

 «На холмах Грузии лежит ночная мгла…» (1829)



Интерфейс программы Videotext 2.1. Режим редактирования видеотекста



Интерфейс программы Videotext 2.1. Режим сценария



Интерфейс программы Videotext 2.1. Режим просмотра видеотекста









Главное достоинство технологии

«Видеотекст» предлагает принципиально новый модус 

чтения — генетического чтения, 

открывая принципиально новые возможности 

получения и обработки вербальной информации, 

слежения за отражением мысли автора в процессе ее 

становления и развития, восприятия текста «из 

глубины» его становления, осмысления процесса 

письма. 



«Видеотекст» – инновационная издательская 
технология, не имеющая аналогов в мире 
и открывающая новую эпоху чтения
Решение задач проекта «Видеотекст» выведет чтение и письмо, начиная с первых классов 
школы, на качественно новый уровень благодаря предоставляемой возможности слежения 
за процессом создания текстов. 

• Внедренная в систему образования технология генетического чтения станет тренажером 
письма как процесса выбора тактик и мотивов речевого действия, позволит учиться 
созданию текста на лучших образцах и видеть ошибки в этом процессе, выведет 
обучающегося к пониманию того, что тексты не создаются копированием и действием по 
шаблону, а порождаются в соответствии с решением коммуникативной задачи. 

• Возможность слежения за анимированным процессом генезиса текста, ходом мысли его 
создателя, его редакторской правкой изменит само восприятие текста, сделает чтение 
работой по реконструкции замысла пишущего, т.е. деятельностью по восприятию текста не 
как продукта только, а как результата мыслительного процесса. Т.е. сделает восприятие 
текста творческим, научит читать тексты "из глубины" их порождения. 

• В сфере издательского дела технология позволит отказаться от традиционных методов 
"печатной" текстологии, сделает аппарат изданий (художественных и научных 
произведений, любого рода документов в их исторической трансформации) действительно 
функциональным, читаемым. 

• В сфере документоведения изменит структуру электронных архивов и качественно 
улучшит пользование ими.



Спасибо за внимание! 

2024

videotekst.ru
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